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Scratch

Es un lenguaje de programacién en bloques, permite el desarrollo de
habilidades mentales mediante el aprendizaje de la programacion sin tener
conocimientos profundos sobre el cédigo, es desarrollado por el Grupo
Lifelong Kindergarten del MIT Media Lab, esta orientado a la ensefianza,
principalmente mediante la creacion de juegos. En Ciencias de la aprender
Computacion, scratching quiere decir ‘reutilizar c6digo’, lo que puede
ser usado de forma beneficiosa y efectiva para otros propdésitos, y
facilmente combinado, compartido y adaptado a nuevos escenarios. compartir

programar

¢, Qué es la Gamificacion?

La Gamificaciébn permite implementar el pensamiento practico y la
planificacién con un objetivo concreto, basicamente jProgramar sin que nos demos cuenta! No se trata
solo de una manera de jugar, sino también de aprender a observar y pensar con mas profundidad.

Aprender a través de las dinamicas del juego es una forma entretenida y efectiva de adquirir nuevos
conocimientos junto con la habilidad para interiorizarlos. De esta manera los nifios aprenden mientras se
divierten, asociando el conocimiento con emociones como la alegria y la superacion personal.

Pasos para Ingresar y crear un usuario en Scratch

1- Ingresar al sitio web y seleccionar el idioma: debemos ingresar al sitio web de Scratch en
https://scratch.mit.edu. Si al acceder se muestra la pagina en inglés, en la parte inferior seleccionamos el
idioma espafiol.

[ @ Untitled-2 on Scratch

& - C & scratch.mitedu/projects/423685416/editor

inglés espaiiol i X M :

Google Translate m 32

= Code & Costumes » Sounds

2- Crear una cuenta nueva: para crear una cuenta debemos hacer clic en Unete a Scratch, frase ubicada en la
parte superior derecha de la pagina.

l @ Scratch - Imagine, Program, Sha: X e

& > C @ scratchmitedu b+ o :

Crear Explorar Ideas Acerca de @ Buscar Unete a Scratch Iniciar sesion

Crea historias, juegos y \
animaciones

Comparte con gente de todo el

mundo

3- Seleccionar un nombre de usuario y una contrasefia: Crear una cuenta es sencillo. Solo hay que seguir una
serie de pasos. En primer lugar, se debe seleccionar un nombre de usuario y una contrasefia, como muestra


https://scratch.mit.edu/

®

la siguiente imagen.

' @ Scratch - Join Scratch

& - C & scratchmitedu/join pie o

Unete a Scratch

Crea proyectos, comparte ideas, haz amistades.
iEs gratuito!

Crea tu nombre de usuario

[ [Nombre de Usuario No uses tu nombre real

Crear una contrasefia
Contrasefia
Escribe tu conirasefia nuevamente

Mostrar contrasefia

Siguiente
4- Ingresar pais, fecha de nacimiento, género: a continuacién, hay que indicar pais, fecha de nacimiento y
género.

¢Cual es tu género?

Scratch welcomes people of all genders.

Femenino
L ¢Donde naciste? @ Masculino
¢En cual pais vives?
No binario
Select country v Mes hd Afio i s
will keep this information private. @

Prefiero no decir

We will keep this information private. @

5- Indicar un correo electrénico: Por ultimo, se indica una cuenta de correo electrénico, en la que se recibira
un pedido de confirmacion de la direccion ingresada.

l B Scratch - Join Scratch

& - C @ scratchmitedu/join e °

¢Cual es tu correo
electronico?

[ Correo electrénico

We will keep this information private 9

By creating an account, you acknowledge the Politica de privacidad and
you accept and agree to the Términos de Uso

Crea tu cuenta

Esperando a www.google.com...
6- Consejo para recordar la contrasefia: Para recordar la contrasefia y mantener la privacidad, sugiero que

anoten sus nombres de usuario y contrasefa en la carpeta de informatica o un lugar seguro.



iBienvenidalo a
Scratch, Nombre !

[¥a e5tds en tu cuental Puedes comenzara
#XpIOTar y Crear proyectos.

£ Quieres compartir proyectos y escribir
comentarios? Haz clic en el link que enviamos 3 tu
correo: COITeo @gmail.com

7- Mensaje de Bienvenida:

8- Es muy importante chequear el mail una vez creado el usuario, para confirmar su direccion de correo
electrdnico, y asi poder compartir sus proyectos en Internet.

[ Atropando Estrellason Scratch X M Confir your Seratch account - - X+ - 8 x
€ 5> C & mailgooglec il/u/4/2tab i hMJszLNRPHVWIXFFrxF * @ :
= M Gmail Q  Buscar correo - ® @& °

<« 8 0 8§ e ¢ [ B 3 20648 < > Es~ m

- Redactar
9
(3 Recibidos 19 @
v Destacados o
@ Pospuestos
> Enviados
B Borradores £
v Mas Saludos del Equipo Scratch del MIT!

Meet Hace unos minutos, usted solicitd vincular esta direccion de correo electrénico a

la cuenta de Scratch informaticaipme. Por favor confirme su direccion de
B Iniciar una reunion correo electroénico haciendo click en el botén de abajo:
B  Unirse a una reunion

Confirmar mi direccion de correo electronico m

Hangouts
' Informética ~ o hitps://scratch.mit.edu/accounts/email_verify/

WzYzMDg3NjQzLCJpbmZvem1hdGlYWIWbWNAZ2 1haWwuY 2StlixmYWxzZV0:

1kFnDP:ymGiFRiVoR00uan9acZR3Sjrb4k/

No hay chats recientes Si usted no solicité un cambio de correo electrénico, no se preocupe -
Iniciar uno nuevo solamente ignore este mensaje.
Scratch listo! >

29 - Equipo de Scratch

9- ¢Como cambiar el idioma de Scratch? Si la interfaz aparece en inglés, hacemos clic en el icono del mundo
que se ubica al lado de la palabra Scratch (arriba a la izquierda) y cambiamos el idioma a Espafol
Latinoamericano. Asi podremos ver las opciones del menu y los blogques de instrucciones en nuestro idioma.

l B Untitled-2 en Scratch x °

——ro X

& > C @ scratch.mitedu/projects/423685416/editor wm % @

@~ Expediente Editar ‘@ Tutoriales €3 Ver ia pagina del proyecto = a CarlosRJr
N ® o m| =

&= Cobdigo

Mot

Movimiento

bahasa indonesia

@ Benapyckas
Bbnrapcku

Catala
[ ] Cesky
Sonido Cymraeg
O
Dansk
@ Aleman o ?,

Eesti

EAANVIKG

ll Inglés

Espafiol
Espanfol Latinoamericano

Detectando

10- En las siguientes imagenes vemos las distintas dreas de trabajo: Cédigo, Disfraces, sonidos.



@ Untitled-2 en Scratch @ Untitled-2 en Scratch

& - C @& scratchmitedu/projects/423¢ & - C A& scratch.mitedu/projects/423685416/editor

@~ Achivo Editar @ Tl @~ Archivo Editar - Tutoriales

&= Codgo | ¢ Disiaces | o Sonidos [ &=codgo  fDisfaces | gy Sonidos |

Movimiento ES i- .
costumet - - - - ' 4 Mas *

Rellenc Contorno

. u. : h -
Copiar Pegs Eliminar

2
E
o girar ) G grados
disfraz2

F

D

Operadores | QUESTEIEN ° segsa  posicion aleatoria v

[ ¥ Uit enonth x

&« 5 C # scratch.mit.edu/projects/423685416/editor

@v Archivo  Editar , Tutoriales

r
%
®
&
T

‘ = Codigo | ¥ Disfraces » Sonidos

I + I e 0| Qs
Sonido | Meow g o\
Copisr Feger  Copisraunc s

nuevo

» < <) < 4 E b wy 3
Mssrépido Msslento  Mss fuete Méssusve  Sienciar Apsrecer Desvanecer Reverss Robot

11- Distintas opciones de objetos y escenarios.

” T Escenario
Objeto | Sprite1 x 0o Iy 0

© | B  Tamwio | 10 | Drecsin [ %0 Estas opciones permiten usar sorpresas,
Fendos pintar y agregar objetos y fondos desde

nuestro equipo.

Actividad

So6lo debemos crear nuestro usuario en Scratch, y explorar los distintos bloques y
herramientas de la plataforma.
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Genially

Genially, también conocido como Genial.ly, es una herramienta en linea para crear todo tipo de contenidos
visuales e interactivos de manera facil y rapida, de uso individual o en equipo.

Pasos para crear una cuenta en Genially:

1- Debemos contar una cuenta de correo Gmail.

2- Acceder al Link https://www.genial.ly/es o buscar con nuestro navegador la palabra Genially y nos mostrara
el link para acceder a la plataforma.

3- Hacemos clic en el botén REGISTRATE

@ Genially, I heramienta queda = X 4+

& > C @ geniallyes * @ :

@ genially REGISTRATE Iniciar Sesién ES =

La herramienta que millones de personas usan para
crear presentaciones, infograffas y mucho més

Convierte tus ideas
en experiencias

Crea ya tu cuenta gratis
.

4- Hay distintas formas de acceder, nosotros utilizaremos la cuenta de Gmail (Google)

@ genially

Iniciar Sesidn

Email

Contrasefia

¢Has olyfdado tu contrasefia?

& entra con:

G Continuar con Google

v Otros

5- Luego seleccionamos una cuenta si previamente la tenemos cargada o elegimos la opcién Usar otra cuenta

G Iniciar sesién con Google

CJ

Selecciona una cuenta

para ir a Genially

Juan Carlos Ramos
carlos ramos@ipmc.edu.ar

6 Afio IPEM 328
6ipem328@gmail.com

Carlos Ramos
ramoscariosalexis@gmail com

® Usarotracuenta

Para continuar, Google compartira tu nombre, tu direccion
de correo electronico, tu preferencia de idiomay tu foto de
perfil con Genially. Antes de usar esta aplicacion, puedes
leer la politica de privacidad y los términos del servicio
de Genially.



https://www.genial.ly/es
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6- Ahora es momento de registrarnos con nuestra cuenta de Gmail, utilizamos una contrasefia segura y facil de
recordar. Aceptamos las condiciones y Registrame.

W( Creatu cuenta, igratiS! Con Genially casi todo lo que puedas .
® imaginar es posible. Vives una

No hay ni iad: il. . . .
experiencia motivadora que te hace

perder el miedo a lo digital.

o Concha Roldan, Santillana

Email

Contrasefia

Repetir contrasefia

He leido y acepto las condiciones de uso y politica de
privacidad de Genially.

7- El préoximo paso es elegir el sector al que pertenecemos, en nuestro caso es Educacién Primaria.

Elige tu sector

Escoge la opcidn que mas te represente

SIGUIENTE
| [ ]
h @ = ry
: . ” C o
Corporativo Contenidos Educacion -
digitales .
O PYME Q E-leaming .
Q Editorial
O GranEmpresa Q) Beonprimans
Q Media
O Freelance Edu. Secundaria
(Secundaria,
Agencia Bachilleratos, etc)
. (Marketing, Publicidad,
o Admin. Pablic. y Comunicacién)
ONG Edu. Superior

o) (Universitaria, grados,
postgrados, escuela de
negocios)

8- Seleccionamos el perfil Alumno.
[ 2de2 |

Elige tu perfil

Selecciona el rol con el que mas te identifiques

SIGUIENTE

b a o

Profesor Alumno Administracién Otro

9- En esta ventana seleccionamos ACEPTARY CONTINUAR

iDescubre todos los secretos
del universo Genially!

Unete a cientos de miles de personas geniales y no te pierdas
d lusivos, fe ion gratuita e i L

contenidos.

‘ ACEPTARY CONTINUAR )

No, gracias =
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10- En este paso en la caja de texto donde dice Tu organizacion o empresa escribimos IPMC y luego hacemos clic
en Continuar.

Déjanos mejorar
tu experiencia

Por favor, indicanos la organizacién o
empresa a la gue enece

Tu organizacién o empresa

Omitir este paso

11- Listo!!! Ahora ya podemos acceder al entorno de trabajo de Genially.

12- Una vez que ingresamos a la plataforma debemos hacer clic en CREAR GENIALLY

CREAR GENIALLY Carpetas

B Mis creaciones

B3 Crearcarpeta W Papelera de reciclaje

@ Mimarca
fil Inspiracién Archivos

iAun no has creado nada!

Hacer un tour y v/

<
Ayuda
Academy
Espariol v
‘ © CREARGENIALLY ' A

13- En esta ventana tenemos la posibilidad de elegir que queremos crear, en esta primera actividad que
realizamos elegimos Presentacién.

Planes

BB OB

CREAR GENIALLY

B3 Mis creaciones

Qué puedes crear con Genially

@ Mimarca
Busca una plantilla Q
il Inspiracién

informes Experience

(

o3 = Dossiere Learnin I o
Presentacién :. e ‘ Gamificacion

Planes
0 Hacerun tour — ; e o = T ™
—_— magen —r nfografia bk nfografia . 5
% [ TT | : = $ N - | Guia
@ Ayuda PR Interactiva e horizontal = vertical =
M Academy
BB Espafiol ~

Vid I P |
= ideo ersonal 1 .
Presentacién .*. Branding Social /' En Blanco @



®

14- En este paso el programa nos muestra una serie de Plantillas o disefos de preestablecidos, que podemos
elegir. Selecciona la plantilla que mas te guste.

Presentacién
Dossier e informes
Learning Experience
Gamificacién
Imagen Interactiva
Infograffa horizontal
Infografia vertical
Guia
Videopresentacién
Personal Branding
Social

En Blanco

Busca creaciones Q

Presentacién

Lleva tus pi a otra di d

presentar online o en remoto.

interactivos, online i y

tilla Basica
cién

Importar PPT #

PRESENTACION BASICA

Plantilla e
Presentacion
Genial Pro a
<

PRESENTACION GENIAL VIBRANT PRESENTACION MARKETING G...

Premium % O

Gratis O

increibles. Ideal para

15- Ahora nos muestra esta ventana, debemos hacer clic en USAR ESTA PLANTILLA.

PRESENTACION GENIAL VIBRANT PRO

Plantilla
Presentacion
Genial Pro

Escribe un subtitulo

/G genially

© USARESTAPLANTILLA

16- En este paso seleccionaremos con un clic las paginas con las que empezaremos a crear nuestra presentacion.

Selecciona las paginas con las que quieres empezar a crear

SECCION 1

LISTAL

Vas a afadir 1 paginas

LISTA2 LISTA3 LISTA4

17- Como pueden ver en esta ventana el entorno que nos muestra es muy similar al PowerPoint.
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% I a  x
& app.genially/editor/5f3145¢a8e64480d88adb977 w @ :
° Ahadir pigina P

Plantilla
Presentacion

Genial Pro

Escribe un subtitulo

iAhora si estamos listo para comenzar a trabajar!!!

Actividad
Disefia una presentacion del tema que prefieras y explora las distintas herramientas.
INTRODUCCION A EXCEL

é¢Qué es Excel y para qué sirve?
Excel es una herramienta de ofimatica que pertenece al grupo de programas denominados “hojas de calculo
electrénicas”. En estas hojas de Excel puedes escribir, almacenar, manipular, calcular y ordenar todo tipo de
informacion numérica o textual. Excel es un programa de cdlculo desarrollado por

Microsoft. La informacidn se organiza en hojas y celdas. E Insertarc:
} Eliminar
Cambiar nombre
¢Qué es una hoja de calculo? Mover o copiar..
Una hoja de célculo es un tipo de documento que permite manipular datos numéricos y Q1 yer caigo
, . . (&g Proteger hoja...
alfanuméricos dispuestos en forma de tablas compuestas por celdas, las cuales se suelen R ;
organizar en una matriz de filas y columnas. [ owtr
- Podemos cambiar el nombre de las hojas haciendo clic derecho sobre la etiqueta Most
. .z . Seleccionar todas las hojas
y seleccionando la opcidn Cambiar nombre. Hoial ~¥g—r e

Conceptos de Celdas y Rangos.

. .. . , Al bl -
Las celdas son la interseccion entre una columna y una fila. Alli es donde ponemos los datos. Se . B
nombran con el nombre de la columna a la que pertenecen y a continuacion el nimero de su fila; |1 [
. . . 2
por ejemplo, la primera celda pertenece a la columna A y la fila 1, por lo tanto se llama A1l. 2
3
AL Bl Unrango es un conjunto de celdas contiguas que se pueden seleccionar para realizar
— ] TR operaciones con todas ellas. Por ejemplo, el rango A1:C4 hace referencia a los datos que
= hay entre la columna Ay la columna C, y desde la fila 1 hasta la fila 4.
0
5
o~
Funciones???? @\@
Una funcién es una férmula predefinida que realiza los calculos utilizando valores
especificos en un orden particular. Una de las principales ventajas es que ahorran =SU MA(A].A].O)
tiempo porque ya no es necesario que las escribas tu mismo.

SUMA(nimerol; [numero2];: ...)

e |



https://es.justexw.com/hojas

Naveguemos

con confianza y responsabilidad

El ciberespacio es int

.Coémo navegar
con confianza en el ciberespacio?

Te presentamos estos consejos de buenas practicas de navegacion.

N
Encontrarnos con otros

usuarios sin riesgos

con responsabilidad y

* Asegurate de que, cuando
otros publiquen fotos o videos
tuyos, lo hagan con tu permiso.
Hacé lo mismo con las fotos de

* Cuando veas o sientas + Navega sitios que sean apropiados para tu edad.
agresiones en linea y acce-

das a informacién, image-

* La identidad digital es toda la informacién que
hay sobre vos en internet. Nunca compartas tu
direccion y teléfono en la red, cualquier persona

* Las burlas en internet son muy dolorosas,

puede ver lo que subis a internet.

« Si en tus redes ves un enlace sospechoso,
borralo y bloquea ese contacto porque puede
tener virus. Y si viene de una persona conocida,
preguntale si quiso enviartelo.

« Configura las opciones de privacidad para controlar
quién tiene acceso a tus publicaciones.

« Desactiva el geolocalizador (GPS) de tus redes
sociales y de tu celular. No publiques la ubicacion
donde te encontras.

» Un contacto no es lo mismo que un amigo,

no hables con extrainos en internet.

tus amigos, pediles siempre su
autorizacion.

Vn avatan pucde deht
wwuidl'-ﬂ-l‘""‘"
s en el
cibenespacio
. ww'y(,ﬂﬂ'—ﬂ-’l
datos pendonaled.

* Siempre cred contrasefias que

sean dificiles de adivinar.

Recorda que las contrasefas r una
son personalesy no deben contrasefia segura,
ser compartidas con nadie. / pensa una frase, toma

la primera letra de

« Si subis tus fotos o las de tu familia Cuida muy bies cada palabra y cambia
a internet, cualquier persona puede tu bmagesrt | : algunas letras por
modificarlas y viralizarlas, evitalo. g ladetuf o simbolos.
una vez Gquce
o . nes al cibeedpacic
q_u.e.dﬂ-n Alemphic

nes o videos que no son
para tu edad y te incomo-
dan, no tengas miedo ni
verglienza.

no agredas a tus compareros y amigos.

+ Encendé tu cdmara web solo cuando la estés
usando, y asegurate de que no esté filmando sin
tu permiso. Alguien podria estar grabandote.

+ Ayuda a un compafiero si ves que le estan
haciendo ciberbullying, no seas complice del
maltrato en la red.

+ Comparti tus fotos y videos con tus amigos
siempre respetando los permisos de publicacion.

* No chatees con desconocidos ni los aceptes en
tus redes sociales, pueden engafarte sobre su
identidad. Es mas divertido y cémodo hablar con
personas de nuestra confianza.

« Un encuentro virtual puede
ser tan real como un encuentro
en persona. Nunca arregles para
encontrarte con alguien que no
conozcas, tampoco aceptes
tener una videoconferencia O
un chat con un desconocido.

» Los juegos en red son geniales
para compartir con amigos
de confianza, por eso nhunca
juegues con extrafios.

Recorda que todo lo que hacés y decis en el ciberespacio es parte de tu vida real.

Usa internet para comunicarte y divertirte siempre con confianza, solidaridad y responsabilidad. jVas a disfrutar mucho mas la navegacion!

“  Ministerio de Educacion,
Cultura, Ciencia y Tecnologia

S5 Presidencla de la Naclén

APRENDER
CONECTADOS




